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1[1. Einflihrung

Liebe Lehrkrafte,

die zentralen Erkenntnisse der Kinderstudie zur Demokratiebildung im Grundschulalter
zeigen, dass der Wunsch der Kinder nach mehr Mitbestimmung sehr grof3 ist und dass
Kinder oftmals konkrete Vorstellungen davon haben, wie sie in ihrer Schule lernen und
leben méchten.

Das Beratungsgremium der Kultusministerkonferenz, das Expertengremium der
Standigen Wissenschaftlichen Kommission (SWK), fordert in einer Stellungnahme vom
September 2024 mehr Demokratiebildung an Schulen:

Wie konnen Sie in lhrem Unterricht Mitbestimmung erfahrbar machen und an
demokratische Teilhabe heranfiihren?

Das Unterrichtprojekt ,Juniorwahl KIDS" bietet Ihnen als Lehrkraft an der Grundschule
ein solches Format zur politischen Bildung: Ihre Grundschulkinder lernen mittels eines
wirklichkeitsbezogenen Planspieles Wahlen als zentralen Bestandteil einer Demokratie
kennen. Sie sammeln erste Erfahrungen mit demokratischen Prozessen, fuhlen sich mit
ihren Wiinschen ernst genommen und erleben, wie sie ihr (schulisches) Umfeld aktiv
mitgestalten kénnen.

Ihre Schulerinnen und Schiler werden in verschiedenen Facetten an die Themen
Demokratie und Wahlen herangefuhrt. Sie kommen grundschulgerecht mit Politik in
BerlUhrung und lernen politische Partizipation durch Teilnahme an Wahlen als eines der
grundlegenden Blrgerrechte aktiv kennen.

Dass diese schulischen Heranflhrungen als erste Schritte von Demokratiebildung
bereits im Primarstufenbereich gefordert sind, zeigt bundesweit ein Blick in die
Rahmenlehrplane, Fachanforderungen bzw. Fachprofile.

Dafir braucht es Lehrkrafte, die die Kinder dabei unterstitzen, die hierfir nétigen
Fahigkeiten zu entwickeln und die Rahmenbedingungen fir Beteiligung an Schule

zu schaffen. Denn das Verstandnis fur Demokratie und die Umsetzung in eine
demokratische Lebensweise kommen nicht von selbst: Demokratie muss gelernt und
gelebt werden.

Die Intention von Juniorwahl KIDS ist, das Bewusstsein zu wecken, dass Mitbestimmung
bei gemeinschaftlichen (schulischen) Entscheidungen mdglich und wichtig ist.

Ein derartiges Mitbestimmungsangebot zu erfahren, legt den Grundstein fir ein
Mitbestimmungsverstandnis im Sinne einer gelebten Beteiligungskultur — auch tiber den
schulischen Bereich hinaus.

Das Team von Juniorwahl-KIDS wiinscht lhnen und lhrer Klasse ein anregendes und
erfolgreiches Projekt!



2. Konzept

Kurzbeschreibung

Sie halten die Materialien fur die Juniorwahl KIDS in der Hand — ein kostenfreies
Unterrichtsbegleitprojekt, das Schulerinnen und Schiler der Klassen 3 und 4

durch aktives Handeln an demokratische Prozesse heranfihrt. Grundlage ist der
Beutelsbacher Konsens: Die Kinder grunden fiktive Parteien, entwickeln eigene
Programme, gestalten einen Wahlkampf und wahlen schlieBlich in einem schulischen
Wabhllokal mit Wahlkabine und Wahlurne. Reale politische Parteien kommen im Projekt
nicht vor.

Diese Kurzfassung erklart in wenigen Minuten, wie das Heft aufgebaut ist und wie Sie es
an lhre konkrete Unterrichtssituation anpassen kdnnen.

Drei Saulen als Ordnungsprinzip

Alle Materialien sind drei Saulen zugeordnet, die durch eine durchgangige
Farbkodierung sofort erkennbar sind:

das Fundament mit dem Wahlakt als H6hepunkt.
« Saule B - Landtagswahl (Blau): die institutionelle Einbettung der landesweiten Wahl.
» Saule C - Erganzung (Griin): Gbergreifende Kompetenzen — Streitkultur, Medien, Familie

Saule A ist das Fundament und in jeder Umsetzung enthalten. Ob und mit welcher der
beiden anderen Saulen Sie die Basis erganzen, entscheiden Sie — die Materialien sind
als Baukasten gedacht!

Die Lernsequenz: zehn Module in fiinf Phasen

Im Unterricht verschmelzen die Module der drei Saulen zu einer durchgangigen
Lernsequenz mit finf didaktischen Phasen:

« Einstieg: A1 Wahlen — was ist das?” (Grundverstandnis, drei Wahlgrundsatze: frei,
geheim, gleich).

« Politischer Kontext: B1 ,Deutschland kennenlernen’, B2 ,Der Landtag® — wo und was
wird gewahlt?

« Wahlkampf vorbereiten: C1 ,Fair streiten’, A2 ,Parteigriindung®, C2 ,Medien und
Meinung“ — Streitkultur, eigene Position, mediale Prasenz.

« Wahl: A3 ,Wahlrecht und Verfahren’, Wahlakt — das Verfahren verstehen und erleben.

« Familie & Reflexion: C3 ,Eltern-Kind-Wahlprojekt”, A4 ,Wahlanalyse® — Transfer nach
Hause und schulische Reflexion.

|2



312. Konzept

Vier Einsatzvarianten

« Basis (hur Saule A, 5—-6 Unterrichtsstunden): Die Minimalvariante — in jedem
Bundesland und unabhangig von einer konkreten Wahl einsetzbar.

« Erweitert mit B (A + B, 7-8 Unterrichtsstunden): Wenn eine Landtagswahl den Anlass
bildet.

« Erweitert mit C (A + C, 8-9 Unterrichtsstunden): Ohne realen Wahlanlass, aber mit den
ubergreifenden Kompetenzen der Ergadnzungsmodaule.

« Komplett (A + B + C, 9—11 Unterrichtsstunden): Die vollstandige Umsetzung, empfohlen
im Umfeld einer realen Wahl.

Drei Umsetzungsformate

Quer zu den vier Varianten stehen drei zeitliche Formate zur Wahl. Sie entscheiden
anhand lhrer schulorganisatorischen Rahmenbedingungen und kénnen jede Variante mit
jedem Format kombinieren:

« Wochentlich verteilt (klassisch, 4—-6 Wochen) im Sachunterricht: Zeit zum Setzen
zwischen den Modulen und fir Familiengesprache.

+ Projektwoche (intensiv, Mo-Fr): hohe Lerndynamik: Ein klar sichtbares Ereignis fiir die
Schuléffentlichkeit.

+ Projekttag mit Hausaufgaben-Rahmen (kompakt): Vor- und Nachbereitung auBerhalb
der Schulzeit, der Projekttag selbst geblndelt an einem Tag.

Hausaufgaben und Familieneinbindung

Hausaufgaben sind kein Pflichtbestandteil, aber ein stark empfohlenes Element. Sie
verlangern den Lernweg Uber das Klassenzimmer hinaus und aktivieren die in der
Forschung belegten Eltern-Kind-Effekte. Drei Bausteine:

« Vor-Aufgaben vor Projektbeginn: Familiengesprach zur Wahlerfahrung; drei
Verbesserungswunsche fur Schule, Stadt oder Deutschland notieren.

+ Begleithausaufgaben wahrend des Projekts: Werbung sammeln (fiir C2 ,Medien und
Meinung“); optionales Wahltagebuch.

« Nachbereitung nach dem Wahlakt: Eltern-Kind-Wahlprojekt (C3) mit kurzem
Wahldialog zu Hause und Rickmeldung in die Klasse.



2. Konzept
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5|3. Modul: Wahlen allgemein
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7 | A1- wahlen aligemein - Wie treffen wir Entscheidungen?

Kurzbeschreibung

45 Min.

Am Beispiel eines Klassenausflugs erfahren die Kinder, wie eine Gemeinschaft faire Entscheidungen trifft.
Sie lernen die Abstimmung als gerechtes Verfahren kennen, bei dem jede Stimme gleich zahlt und die
Mehrheit entscheidet.

Kompetenzorientierte Lernziele

« Mitbestimmung als faire Vorgehensweise flr Entscheidungsfindungen im (Schul-)Alltag kennenlernen

» Merkmale fairer Entscheidungsfindungen in der Klassengemeinschaft kennenlernen, zuordnen und auf
politische Abstimmungssituationen Ubertragen kdnnen

« Abstimmung als Verfahren erfassen, bei dem jede Stimme gleich zahlt und die Mehrheit entscheidet

« Assoziativer Ansatz: Aktivierung durch persénlichen Bezug (Klassenausflug) und erste Uberlegungen,
wie aus zwei Meinungen eine gemeinsame Entscheidung entsteht — mit Blick auf eine eigene Wahl zu
einem personlich bedeutsamen Wahlthema

Wortschatz

Wahl, wahlen, auswahlen, abstimmen, bestimmen, Abstimmung, Politik, politisch, Stimme abgeben,
Auszahlung, Wahllokal, faire Entscheidung, Mehrheit, Wahlunterlagen

Einstieg Impulsfolie ,Klassenausflug” (Kletterpark oder Schwimmbad) digital
zeigen; Vorwissen aktivieren: ,Wie entscheidet ihr, wenn nicht alle
dasselbe wollen?”

Erarbeiten M1: Drei Wege priifen — Lehrkraft allein/bestes Kind/ganze Klasse

(M1) stimmt ab. Welcher Weg ist fair, welcher unfair? Antwort begriinden.

Sichern Ergebnisse zusammentragen; Abstimmung als faires Verfahren
sichern: Jede Stimme zahlt gleich, die Mehrheit entscheidet.

Ubertragen M2: Vom Klassenzimmer zur Demokratie, Text lesen; Richtig/Falsch-

(M2) Aussagen priifen; verstehen, warum wir Politikerinnen und Politiker
wahlen, die flr uns entscheiden.

Reflektieren Rickblick: Warum ist Abstimmen fair? Ausblick auf eine eigene Wahl
zu einem fur die Klasse bedeutsamen Thema.

’ B Juniorwahl KIDS
M1 - Was machen wir beim Klassenausflug? «Q Mz - Wie kinnen wir entscheiden? =}

Impulsfolie (digital)

KLETTERPARK ~ SCHWIMMBAD

Welcher Weg ist nicht gerecht? Schreibe, warum.

M1-Faire Entscheidungen
Seite 1 im Schiilerheft

M2-Entscheidung treffen
Seite 2 im Schlilerheft

Impulsfolie
(digital),
Plenum

M1, EA/PA

Plenum, Tafel

M2, EA/PA

Plenum



A21 - parteien griinden - Wir griinden eine Partei! 45 Min. | 8

. + Kunstunterricht
Kurzbeschreibung

In der ersten Stunde der Einheit griinden die Kinder in kleinen Gruppen eine eigene Partei. Sie kléren
zunachst, was eine Partei ist, sammeln Winsche flr ihre Klasse und leiten daraus gemeinsame Ziele ab,
die sie in einem Parteiprogramm festhalten. AnschlieBend planen sie ihr Wahlplakat (Name, Abkiirzung,
Ziel, Slogan, Bild-Idee); die gestalterische Umsetzung erfolgt im Kunstunterricht.

Kompetenzorientierte Lernziele

- Verstehen, was eine Partei ist: ein Zusammenschluss von Menschen mit gemeinsamen Zielen
(Parteiprogramm).

« Aus Wiinschen fir die Klasse umsetzbare Ziele ableiten, die fir alle Kinder gut sind, und begriinden.
« In der Gruppe eine eigene Partei griinden: Name, Abklirzung und Parteiprogramm festlegen.

« Ein Wahlplakat planen (Name, Abklirzung, Ziel, Slogan, Bild-ldee); die Gestaltung erfolgt im
Kunstunterricht.

Wortschatz

Partei, Parteiprogramm, Mitglied, gemeinsames Ziel, Wunsch, umsetzbar, Wahlplakat, Slogan, Abkirzung,
Wahlversprechen, werben, Giberzeugen

Vorbereiten Material bereitlegen, Vierer- bzw. Flinfergruppen einteilen; Vorwissen Plenum
aktivieren: ,Was ist eine Partei? Warum schliel3en sich Menschen
zusammen?”

Orientieren M1: Klaren, was eine Partei ist (Lese-/Llickentext). Eigene Wiinsche fir M1, EA/PA
die Klasse sammeln — worliber wollen wir bestimmen?

Erarbeiten M2: In Gruppen eine eigene Partei griinden: Name (und Abklirzung) M2, GA
finden, zwei Ziele aus den Wiinschen ableiten. Tipps mit Positiv- und (Vierer- oder-
Negativ-Beispielen als Hilfe nutzen. Flinfergruppen)

Sammeln/ Parteinamen und Ziele zusammentragen; gemeinsam prufen: Ist das Plenum, Tafel

Sichern Ziel fur alle Kinder gut und umsetzbar? Begriffe Parteiprogramm /

Wahlversprechen sichern.

Uben/ M3: Wahlplakat planen: Name, Abklrzung, Ziel, Bild-ldee und Slogan M3 + M4,
Vertiefen festlegen (Checkliste). Die gestalterische Umsetzung des Plakats PA/EA
erfolgt anschlieBend im Kunstunterricht.

Hinweis Wahlplakat (M3): In dieser Stunde wird das Plakat nur geplant (Name, Abklirzung, Ziel, usw.).
Gestaltet wird es anschlieBend im Kunstunterricht und fiir die ndchste Stunde (A2.2) mitgebracht.

M3 - Unser Wahlplakat 3

|

9@ e | GESTALTET EUER PARTEIPLAKAT!
WAHL GESTALTEN | | @, |
o 7= |

M2 - Wir griinden

nnnnnnnnnnnnnnnn

M1-Was ist eine Partei? M2-Wir griinden eine Partei M3-Wahlplakatvorbereitung  Gestaltung Kunstunterricht
Seite 4 im Schiilerheft Seite 5 im Schiilerheft Seite 6 im Schiilerheft



9 | A2.2 - Parteien vorstellen - Das wollen wir!

Kurzbeschreibung

45 Min.

In der zweiten Stunde stellen die Gruppen ihre Parteien vor. Mithilfe von Satzanfangen tragen sie Name,
Ziel und Slogan vor und zeigen ihr im Kunstunterricht gestaltetes Wahlplakat. Die tGbrigen Kinder héren
aufmerksam zu und halten ihre Gedanken und Fragen zu den anderen Parteien fest (Beobachtungsbogen
M5) als Vorbereitung auf die Wahl in der Klasse.

Kompetenzorientierte Lernziele

« Die eigene Partei tiberzeugend vorstellen: Name, Ziel und Slogan mithilfe von Satzanfangen frei

vortragen.

- Das im Kunstunterricht gestaltete Wahlplakat als Anschauung in die Présentation einbinden.

» Den anderen Parteien aufmerksam zuhéren und eigene Gedanken sowie Fragen festhalten
(Beobachtungsbogen M5).

« Parteiziele vergleichen und einen Ausblick auf die Wahl in der Klasse gewinnen.

Wortschatz

vorstellen, présentieren, Wahlplakat, Slogan, Parteiprogramm, liberzeugen, zuhéren, beobachten, Frage,
vergleichen, wahlen, Wahl, Mehrheit, Kandidatin, Kandidat

Vorbereiten

Uben/Vertiefen
Prasentieren
Beobachten

Reflektieren

Die im Kunstunterricht gestalteten Wahlplakate bereithalten;
Reihenfolge der Prasentationen klaren. Kurz wiederholen: Name,
Ziel und Slogan der eigenen Partei.

M4: Prasentation der Partei mit den Satzanfangen vorbereiten und
Uben (Name, Ziel, Slogan; Plakat zeigen).

Die Gruppen stellen ihre Parteien nacheinander vor und zeigen ihr
Wahlplakat.

M5: Wahrend der Prasentationen halten die Kinder ihre Gedanken
und Fragen zu den anderen Parteien fest (Beobachtungsbogen).

Rickblick: Was macht ein gutes Parteiziel und eine liberzeugende
Vorstellung aus? Ausblick auf die Wahlin der Klasse.

Plenum -
Plakate

M4, GA

Plenum

M5, EA

Plenum

Voraussetzung: Diese Stunde setzt die fertigen Wahlplakate aus dem Kunstunterricht (A2.1, M3) voraus.

@ oy

M4-Partei prasentieren M5-Beobachtungsbogen
Seite 9 im Schiilerheft Seite 10 im Schilerheft



A3 - Wahlablauf - Wie lauft eine Wahl ab? 45 Min. | 10

Kurzbeschreibung

Die Kinder lernen Schritt fiir Schritt, wie eine Wahl ablauft: Von der Wahlbenachrichtigung Gber das
Wahllokal bis zur Auszahlung der Stimmen. Sie entdecken die finf Wahlrechtsgrundsatze (allgemein, frei,
gleich, geheim, unmittelbar) und Uibertragen sie auf ihre eigene Klassenwahl.

Kompetenzorientierte Lernziele

 Den Ablauf einer Wahl verstehen und in die richtige Reihenfolge bringen — von der
Wahlbenachrichtigung Giber das Wahllokal bis zur Auszahlung.

- Die fiinf Wahlgrundsatze kennenlernen, erkldren und voneinander unterscheiden: allgemein, frei, gleich,
geheim, unmittelbar.

» Das Wissen auf die eigene Klassenwahl (Juniorwahl KIDS) Gibertragen und einen eigenen Ausweis
gestalten.

« Das Losungswort DEMOKRATIE als verbindendes Element — eine erste Begegnung mit den Grundregeln
einer demokratischen Wahl.

Wortschatz

Wahl, Wahllokal, Wahlbenachrichtigung, Stimmzettel, Wahlkabine, Wahlurne, Stimme, auszahlen,
Wahlrechtsgrundsatze: allgemein, frei, gleich, geheim, unmittelbar

Vorbereiten Material bereitlegen; Vorwissen aktivieren: ,Was wisst ihr Gber Plenum
Wahlen? Wer darf wahlen und wie lauft das ab?”

Orientieren Das Ubersichtsbild .Der Ablauf einer Wahl* (M1) betrachten — welche M1, Plenum
Schritte gehoéren zu einer Wahl?

Erarbeiten M1: Die Schritte einer Wahl in die richtige Reihenfolge bringen M1, EA/PA

(Wahlbenachrichtigung - Wahllokal - Stimmzettel - Wahlkabine -
Wahlurne = Auszahlung). Lésungswort DEMOKRATIE.

Sammeln/ Reihenfolge besprechen, Losungswort aufdecken; Fachbegriffe Plenum, Tafel
Sichern sichern: Wahllokal, Stimmzettel, Wahlkabine, Wahlurne. Wortspeicher

festhalten.
Uben/ M2: Die finf Wahlgrundsétze erarbeiten — je nach Stufe verbinden, M2, EA/PA
Vertiefen Lickentext oder Situationen zuordnen. Bezug zur eigenen

Klassenwahl.
Reflektieren  Riickblick: Warum ist eine Wahl allgemein, frei, gleich, geheim, Plenum

unmittelbar)? M3: Zu Hause einen eigenen Ausweis fiir die Klassenwahl
gestalten. Ausblick auf die eigene Wahl.

M1 - So lduft eine Wahl ab a M2 - Die fiinf Wahlgrundsitze w»

DER ABLAUF EINER WAHL

o mp—— s s

ooooo

......................

BUNDESREPUBLIK DEUTSCHLAND
PERSONALAUSWEIS LSH19V4R
F

Name:

— Hinweis: Bitte
e ausreichend
i Ausweisvorlagen
e —— bereitstellen flir die
Hausaufgabe M3!
M1-Wahlablauf M2-Wahlgrundséatze M3-Ausweisvorlage

Seite 12 im Schulerheft Seite 13 im Schulerheft Seite 14 im Schulerheft



11| Stimmzettel vorbereiten

Kurzbeschreibung

Bereiten Sie bitte die Stimmzettel vor. Laden Sie dazu die Word-Vorlage herunter (Link siehe unten) und
6ffnen Sie diese. Fligen Sie bei jeder Partei das passende Parteilogo ein und tragen Sie daneben das
Parteikiirzel ein. Speichern Sie die Datei anschlie3end. Damit erhalten Sie eine fertige Vorlage, die Sie in
ausreichender Anzahl ausdrucken kénnen — ein Stimmzettel pro Kind plus einige Reserveexemplare.

Schritt-flir-Schritt-Anleitung

1. Logo fotografieren 2. Bild zuschneiden 3. In WORD einfiigen

A20asis Eina Partsl grundeo
Juniorwahl KIDS
MZ - Wir griinden eine Partel

Oemeli i
griindeat Gu von softtet eine Partel, fir arkallet in (hbr

UnserePartetholst: | |1 [OSEEEESEEG kel f 0 Rl eesene s eme

Stimmazettel '
©Du hast 1 Stimme

1]o 6 | LAE (Lemen durch Engagement)

L

Fotografieren Sie das ausgefiillte Offnen Sie das Foto direkt auf Offnen Sie die Stimmzettel-
Arbeitsblatt mit dem Parteilogo  dem Handy. Schneiden Sie es so  Vorlage. Wahlen Sie Einfiigen
ab. Dieses finden Sie auf Seite zu, dass nur das handgemalte -> Bilde und platzieren Sie lhr
5 im Schiilerheft. Achten Sie Partei-Logo sichtbar ist. zugeschnittenes Logo. Passen
auf eine gerade Ausrichtung Alternativ kénnen Sie das Sie die Grof3e an. Sobald Sie
und gutes Licht. Vermeiden Sie Foto auch auf dem Computer alle Parteilogos platziert haben,
Schatten. zuschneiden. drucken Sie die Stimmzettel.
Stimmzettel ' Word-Vorlage zum Download fiir Stimmzettel:
Sie haben 1 Stimme
https://juniorwahl-kids.de/stimmzettelvorlage
: e O
oder QR-Code:
2 TTPH Natt hut; O
3 MR e | O
4 Doéner fir alle O
5 SIS e O
6 MSS}SH Kind O
7 TIK O

Dies ist ein beispielhafter Stimmzettel
der Grundschule Russee aus Kiel



A4 - wahlakt - Jetzt wahlen wir! 45 Min.

Kurzbeschreibung

In dieser Stunde steht der Wahlakt im Mittelpunkt: Die Klasse flihrt ihre eigene Wahl durch — vom
Vorzeigen des Ausweises Uber die geheime Stimmabgabe in der Wahlkabine bis zur Auszahlung. Die
vorbereitenden Arbeitsblatter M1 (Meine Wahlentscheidung) und M2 (Meine Wahl-Checkliste) werden als
Hausaufgabe bearbeitet, sodass die gesamte Unterrichtszeit dem eigentlichen Wahlen gewidmet ist. Die
Kinder Gbernehmen Rollen als Wahlerinnen, Wahler und Wahlhelfende und erleben dabei, dass eine Wahl
allgemein, frei, gleich, geheim und unmittelbar ist.

Kompetenzorientierte Lernziele

» Den Wahlakt selbst erleben: Die Klasse flihrt eine echte, geheime Wahl durch — vom Ausweis bis zur
Auszéhlung.

« Die Rollen im Wahllokal iibernehmen und verantwortungsvoll ausfillen: Wahlerinnen, Wahler und
Wahlhelfende.

- Die Wahlgrundsétze frei, gleich und geheim praktisch anwenden und ihren Sinn erfahren.

« Die Arbeitsblatter M71und M2 als Hausaufgabe einsetzen, damit die Unterrichtszeit ganz dem Wahlakt
gehort.

- Eine begrtindete Wahlentscheidung treffen und das eigene Wahlrecht bewusst wahrnehmen.

Wortschatz

Wahlakt, Wahlerverzeichnis, Wahlhelfer/in, Stimmzettel, Wahlkabine, Wahlurne, geheim, auszahlen,
Wahlbenachrichtigung

Vorbereiten Die Kinder bearbeiten M1 (Meine Wahlentscheidung) und M2 (Meine ~ M1, M2,

Hausaufgabe Wahl-Checkliste) zu Hause. So kommen sie mit einer getroffenen Hausaufgabe
Entscheidung und startklar in die Stunde. / EA

Ankommen Das Wahllokal ist bereits eingerichtet, Ausweise und M2 (Checkliste),
Wahlbenachrichtigungen sind verteilt. Kurzer Riickblick auf die Plenum
Hausaufgabe: Bin ich startklar? Weif3 ich, wen ich wahlen méchte?

Rollenklaren Wahlhelfende bestimmen und ihre Aufgaben besprechen; alle Plenum
anderen sind Wahlerinnen und Wahler.

Wihlen — Nacheinander wahlen: Ausweis zeigen - Stimmzettel holen - Plakat, alle

der Wahlakt geheim in der Kabine ankreuzen - gefaltet einwerfen. Das Plakat ,So  Stationen, EA
wird gewahlt” gibt Orientierung.

Auszihlen Die Wahlhelfenden 6ffnen die Wahlurne und zahlen die Stimmzettel A5-M1 auf Seite
aus.Ankniipfung an A5-M1 auf Seite 19 im Schulerheft 19
Q" Juniorwahl KIDS Q" Juniorwahl KIDS

M1 - Meine Wahlentscheidung ” M2 - Meine Wahl-Checkliste &

el Geheim  Stimmzettel
i

M1-Wahlentscheidung M2-Wahl-Checkliste
Seite 16 im Schilerheft Seite 17 im Schilerheft

12



13| AB - Auszihlung - Wie wird eine Wahl ausgezahlt?

Kurzbeschreibung

45 Min.

Die Kinder erleben den Abschluss ihrer Klassenwahl: Gemeinsam z&hlen sie die abgegebenen Stimmen
mit einer Strichliste aus, bringen die Parteien in eine Reihenfolge und beschreiben das Ergebnis in zwei
Séatzen. Sie erfahren, wie eine Wahl transparent und fair ausgezahlt wird und dass jede Stimme zahlt —
auch wenn die eigene Partei einmal nicht gewinnt. Zum Abschluss blicken sie auf das gesamte Projekt
zurick und auBern ihre Meinung dazu.

Kompetenzorientierte Lernziele

 Nachvollziehen, wie Stimmen ausgezahlt werden — mit einer Strichliste und Flinfer-Blindeln, transparent
fur alle Kinder, auch wenn Wahlhelfer zahlen.

- Das Ergebnis auswerten: die Parteien in eine Reihenfolge bringen und das Ergebnis in zwei Satzen

beschreiben.

- Das Ergebnis gemeinsam wiirdigen: auch eine knappe oder unerwartete Mehrheit anerkennen — die
eigene Partei muss nicht gewinnen, jede Stimme zahlt gleich viel.

« Das Projekt reflektieren und die eigene Meinung duBBern, auch zur Frage, ob das Ergebnis als gerecht
empfunden wird (Feedbackbogen M2).

Wortschatz

Stimme, auszéahlen, Strichliste, Blindel, Wahlhelfer/in, Ergebnis, Reihenfolge, Mehrheit, gerecht

Vorbereiten

Orientieren

Erarbeiten

Auswerten

Wiirdigen

Reflektieren

Stimmzettel und Wahlurne aus der Klassenwahl bereitlegen;
Wahlhelfer und Beobachter benennen. Hinweis: Auch wenn die
Wahlhelfer/innen zéhlen, zahlt die ganze Klasse mit.

Spannende Ankiindigung: . Jetzt zahlen wir aus!” Das Strichlisten-
Prinzip erklaren (Flinfer-Blindel, Kasten auf M1).

M1: Die Stimmen gemeinsam mit einer Strichliste auszahlen und die
Zahlen (bei Bedarf die Gesamtzahl) notieren.

M1: Die Parteien in eine Reihenfolge bringen (Platz 1= meiste
Stimmen) und das Ergebnis in zwei Satzen beschreiben.

Ergebnis gemeinsam deuten; alle Parteien wertschatzen und
Verlierergefuhle auffangen. Jede Stimme zahlt.

Rickblick mit dem Feedbackbogen (M2): Was hat Spa gemacht,
war das Ergebnis gerecht, was nehmen wir mit?

Juniorwahl KIS

o|o|o|o|o|o|olo
olo|olo|o|o|o|ofie

.......

Denke nach und schreibe:

Boschrolbt das Ergebnis in zwel Satzon.

M1-Auszahlen
Seite 19 im Schulerheft

M2-Feedbackbogen
Seite 20 im Schilerheft

Plenum

M1, Plenum

M1, Plenum/
PA

M1, PA/
Plenum

Plenum, Tafel

M2, EA -
Plenum



2. Modul B - Land/Bund und Landtag | 14

Option

Baustein:

Seite: Seite 15 Seite 16

Themenfrage:

Inhalt:

Dauer:

2 Stunden

Kompetenz-
orientierte
Lernziele




15 | B1 - Deutschland kennenlernen - Wer entscheidet was? 45 Min.

Kurzbeschreibung

Am Beispiel eines Puzzles erfahren die Kinder, dass es Uiberall zwei Ebenen gibt: einen Teil, der nur fir
sich selbst gilt, und ein Ganzes, das fiir alle Teile zusammen gilt. Von der eigenen Klasse und dem eigenen
Bundesland ausgehend Ubertragen sie dieses Muster auf Landtag und Bundestag.

Kompetenzorientierte Lernziele

» Deutschland als Bundesstaat mit 16 Landern mit zwei politischen Ebenen kennenlernen

« Das Prinzip , Teil und Ganzes" an vertrauten Beispielen (Klasse/Schule, Land/Deutschland, Mannschaft/
Verein) entdecken, zuordnen und auf Landtag und Bundestag libertragen kdnnen

- Landtag und Bundestag als jeweils zustéandiges Parlament unterscheiden: ein Bundesland — ganz
Deutschland

« Assoziativer Ansatz: Aktivierung durch das eigene Bundesland und ein haptisches Puzzle — mit Blick auf
die bevorstehende Landtagswahl

Wortschatz

Teil, Ganzes, Bundesland, Landtag, Bundestag, Gesetz, wahlen, Landtagswahl

Materialien/
Sozialform

Geschehen / Aktivitat

Vorbereiten Material bereitlegen (evtl. Scheren); Vorwissen aktivieren: ,In welchem M1, Plenum
Bundesland wohnst du?”

Orientieren Deutschlandkarte betrachten: eigenes Bundesland finden und M1,
anmalen, Rest von Deutschland andersfarbig — das Verhéltnis Teil/ Plenum/EA
Ganzes wird sichtbar.

Erarbeiten M2: Puzzleteile betrachten und passende Paare finden — was gehort M2, PA/EA
zusammen und warum?

Sammeln/ Ergebnisse zusammentragen; Muster sichern: Ein Teil gilt nur fir sich Plenum, Tafel

Sichern selbst, das andere Teil ist das groBe Ganze. Wortspeicher festhalten.

Uben/ M3: Ubertragung auf die Politik — Landtag (ein Bundesland) und M3, EA/PA

Vertiefen Bundestag (ganz Deutschland) einordnen.

Reflektieren  Riickblick: Was ist ein Teil, was ist ein Ganzes? Ausblick auf die Plenum

Landtagswahl, bei der der Landtag gewahlt wird.

i Kd
| i | )

 Puzzle: Landtag = sin Tei, Bundestag = das Ganze. ‘

M1-Die 16 Bundeslander M2-Zwei-Ebenen Puzzle M3-Landtag & Bundestag



B2 - Landtag - Was passiert im Landtag? 45 Min.

Kurzbeschreibung

Die Kinder lernen den Landtag von Mecklenburg-Vorpommern als das Parlament ihres Bundeslandes
kennen. Sie erfahren, wo er sitzt, wer dort arbeitet und wie er zustande kommt. Im Mittelpunkt stehen die
Aufgaben der Abgeordneten — Gesetze beschlief3en, die Regierung wahlen und kontrollieren und Gber
das Geld des Landes entscheiden. Dabei wird deutlich, dass der Landtag Uber viele Dinge entscheidet,
die den Alltag der Kinder betreffen, etwa Schulen, Kindergarten oder Spielplatze..

Kompetenzorientierte Lernziele

» Den Landtag als Parlament des eigenen Bundeslandes kennenlernen (Sitz Schwerin, gewahlte
Abgeordnete, Wahl alle fiinf Jahre)

- Die Kernaufgaben der Abgeordneten altersgerecht erfassen und zuordnen: Gesetze beschlie3en, die
Regierung wahlen und kontrollieren, Uber den Haushalt entscheiden

- Unterscheiden kénnen, worlber der Landtag entscheidet und was in den privaten oder persdnlichen
Bereich fallt

- Bezug zur Lebenswelt herstellen: erkennen, dass Landtagsentscheidungen den eigenen Alltag betreffen
(Schule, Kita, StraRen, Polizei)

Wortschatz

Landtag, Bundesland, Schwerin, Abgeordnete, wahlen, Gesetz, Regierung, Ministerprasidentin/
Ministerpréasident, kontrollieren, Haushalt

Materialien/
Sozialform

Geschehen / Aktivitat

Vorbereiten = Material bereitlegen und Vorwissen aktivieren: Wer bestimmt eigentlich, =~ Plenum
ob eine neue Schule gebaut wird?“ Ankntipfen an Klassensprecherwahl
sowie an Landtag/Bundestag aus der vorherigen Einheit.

Orientieren M1 - .Der Landtag von M-V*: Text und Bild betrachten. M1, Plenum

Erarbeiten M2 — Was machen die Abgeordneten?*: Die vier Kernaufgaben erarbeiten M2, EA/PA
— Gesetze beschlieen, die Regierung wahlen und kontrollieren, Giber das
Geld entscheiden, miteinander diskutieren.

Sammeln/ Ergebnisse zusammentragen; Kernaufgaben des Landtags sichern. Plenum,
Sicher Wortspeicher festhalten: Landtag, Abgeordnete, Gesetze Tafel
Uben/ M3 — .Wer entscheidet was?": Zuordnen, worlber der Landtag M3, PA/EA
Vertiefen entscheidet (ganzes Bundesland) und was in den privaten Bereich fallt —

ja/nein. Unterscheidung Land vs. Zuhause vertiefen.
Reflektieren M4 — ,Deine Idee fiir den Landtag™ Eine eigene Idee fir Kinder M4, Plenum

entwickeln. Rickblick: Warum ist der Landtag auch fiir uns wichtig? / EA

0 3 R 4 R @ R
T e USERE ADGORONETEN I LANDTAG WIHTIGEARGABN ot Lo LR 3 AT

M1-Landtag M2-Abgeordnete M3-Wer entscheidet? M4-Deine Idee

16



17| 2. Modul C - Erganzungen

Option

Baustein:

Seite: Seite 18 Seite 19 Seite 20

Themenfrage:

Inhalt:

Dauer:

2 Stunden +
Hausaufgabe

Kompetenz-
orientierte
Lernziele




C1 - Fair streiten - Ruhig bleiben — fair streiten! 45 Min.

Kurzbeschreibung

Am Beispiel des Klassenausflugs wird die Klasse in einem Rollenspiel zu einem kleinen Klassenrat: Die
Kinder vertreten ihre Wunsch-Ziele fair, bleiben ruhig — auch wenn ihnen widersprochen wird —, suchen
gemeinsam einen Kompromiss und treffen am Ende eine Entscheidung durch Abstimmung. So erleben sie,
wie man in einer Demokratie miteinander umgeht: Jede Stimme zahlt gleich, die Mehrheit entscheidet,
und die Minderheit gehort trotzdem dazu. Die Einheit knlipft an das Basismodul an und vertieft es um
Selbstregulation (,ruhig bleiben®) und die Suche nach Kompromissen.

Kompetenzorientierte Lernziele

- In einer Demokratie die eigene Meinung dufBern diirfen und andere anhdren

- Die eigene Position ruhig und sachlich vertreten, auch bei Widerspruch oder Niederlage
(Selbstregulation)

« Aktiv nach einem Kompromiss suchen, damit moglichst viele zufrieden sind

« Eine Mehrheitsentscheidung annehmen und die Minderheit bewusst einbeziehen

Wortschatz

Demokratie, Meinung, Grund/Argument, ruhig bleiben, fair streiten, Kompromiss, Abstimmung, Mehrheit,
Minderheit, mitbestimmen

Geschehen / Aktivitat Matgrlallen/
Sozialform
Einstieg An die Unterrichtseinheit ,,A1-Wohin geht der Klassenausflug?” Vier-Regeln-
erinnern und die vier Regeln flr eine faire Auseinandersetzung zeigen.  Plakat, Plenum
Rollen Ziehkartchen verteilen; Gruppen und Sonderrollen bekommen ihre Rollenkarten
ziehen Karten.
Klassenrat Fair vortragen, ruhig bleiben; eine Ereignis-Karte erzwingt Zusatzkarten
Neuverhandlung.
Kompromiss Einen der vier Wege auswahlen, mit dem viele zufrieden sind. Kompromiss
finden
Abstimmung Stimmen als Striche zahlen und die Mehrheit ermitteln. Klassen-
abstimmung
Reflexion An die Minderheit denken; Selbst-Check zum Ruhigbleiben. Selbst-Check

Ausfiihrliche Anleitung
Den vollstandigen 45-Minuten-Ablauf, eine Materiallibersicht mit Miniaturbildern aller Blatter, Hinweise zu

den Rollen- und Zusatzkarten sowie eine Checkliste finden Sie in der separaten Lehreranleitung ,C1-Fair
streiten — Anleitung fir die Lehrkraft".

ts:‘:.l:“:il::?:n—l — Q Junlorwahl KIDS St Q B Ci-Far streten Q Juniorwahl K105
Rollenspiel fiir Klasse 3/4 - 45 Minuten ehmesem RN St Brickenbaverin e —
o S gy | e off | ey g & uacsm VIER REGELN *,
"""""" Kompromiss- gy, ~ Anwalt/Anwaltin der Anwalt/Anwaltin der F n FA“REN sTnE"’ &
Erritactn "= | Witk v
Eate Oj e & et Ly GEMEINSAMES ENTSCHEIDEN
Regel-Wachter/in Regel-Wachterin Fraktion Zoo So streiten wir fair in der Grundschule -
mﬂd-w’xmﬁﬂn . uuuuu 3 35 und er ntsd\mdengememm
e e e * AUSREDEN LASSEN. @i
Trvknior s | e oz @ | ek !
SO0 o, D o[z
Fraktion Zoo Fraktion Zoo Fraktion Schwimmbad
3 L ﬁ‘ L fhe BEIM THEMA BLEIBEN 1 m""""‘""
5 g-mm(mmm
ity s s
e SRR QIR 6D sAcm.lc_H BLEIBEN (©)-)
meine Meinung freundiict
‘niemanden.
Trins i T T ""“ﬁ'mmmm ¢
LN i el
& RUHIG BLEIBEN [
REcL Y Jfrchal M EEoL o ) ey Sl e 3 @
S TmE—r oy
""""" g Tkt o, | ek o
s -1{" ﬂg A2 Ich darf eine andere Meinu
: = W R
2 a £

Anleitung Lehrkraft Rollenkarten Regeln faires streiten Selbst-Check




19| C2 - Fake News - Ist alles echt? 45 Min.

Kurzbeschreibung

In drei Schritten lernen die Kinder anhand eines Videos, Fake News zu erkennen: am Gruselmythos
.8 Spinnen im Schlaf*, an einem Kl-generierten Lowen-Video und durch das Erfinden einer eigenen
Schlagzeile.

Kompetenzorientierte Lernziele

- Fake News als Phdnomen erkennen: verstehen, dass Geschichten sich unabhangig von ihrem
Wahrheitsgehalt verbreiten, wenn sie gruselig oder tduschend echt wirken

«Priifstrategien entwickeln: die drei Merksatze als Faustregeln fiir den Umgang mit ungewdhnlichen
Nachrichten und Kl-Inhalten verinnerlichen

«Perspektivwechsel einliben: durch eigenes journalistisches Arbeiten nachvollziehen, wie (Falsch-)
Meldungen entstehen

Wortschatz

Fake News, Gerlicht, Mythos, Falschmeldung, Kl-generiert, tduschend echt, Detektiv-Fragen, Quelle
prifen, Schlagzeile, Journalist/in

Geschehen / Aktivitat Mate:rlallen/
Sozialform
Erarbeiten/ Plenumsfrage: Schon mal etwas Falsches geglaubt/erzahlt? Was Plenum,
Austausch war es, wie flhlte sich das an? Kurzer Austausch. Partnerarbeit
Fallbeispiel 1 ~Spinnen im Schlaf: Abstimmung, wer die Geschichte kennt; Beamer, M1,
Bezug M1, Aufgabe 1,Was haben wir im Video gelernt?. Aufgabe 1
Uben/ 3 Satze vorlesen, gemeinsam klaren: Wahr oder Ausgedacht? M2, PA/EA
Reflektieren Bezug M1, Aufgabe 2.
Fallbeispiel 2 .Léwe im Supermarkt: Uberlegen, was wére, wenn Video echt Beamer, M2,
ware; Bezug M2, Aufgabe 1. Aufgabe 1
Uben/Vertiefen Zwei Videos/Bilder zeigen (echt/KIl); gemeinsame Diskussion. Plenum,
Aufgabe 3
Uben/ Eigenen Bericht schreiben, Schlagzeilen prasentieren und M3
Anwenden vergleichen.
Reflektieren Diskussion: Warum kann man eine Schlagzeile leicht erfinden? Wie = M3,
kénnte man sie prifen? Aufgabe 3

Ausfiihrliche Anleitung

Den vollstandigen 45-Minuten-Ablauf finden Sie in der separaten Lehreranleitung

C2- Fake News im Unterricht
Echt oder Mythos? Wir denken nach

ounterstiitzte Einheit fir Klasse 3/4 - 45 Minuten

Unser erster Merksatz
Stopp! Denk nach, dann

Anleitung Lehrkraft Spinnen im Schlaf Léwe im Supermarkt Unsere Schlagzeilen



C3 - Landtagswahl - Was passiert im Wahllokal? Hausaufgabe | 20

Kurzbeschreibung

Die Kinder erhalten eine Hausaufgabe, bei der sie zu Hause mit ihrer Familie Gber das Thema Wahlen ins
Gesprach kommen. Dabei kdnnen sie einen Wahldialog fuhren, ein Wahlquiz durchfiihren oder die Eltern
ins Wahllokal begleiten. In der Schule findet anschlieBend eine Reflexion statt, die sich ausschlieBlich auf
das Erlebnis bezieht — nicht auf das Wahlverhalten der Familien.

Wichtig: Datenschutz und Privatsphare

Dialog- und Beobachtungsbdgen bleiben zu Hause, sie werden nicht eingesammelt. Nur der
Reflexionsbogen kommt zurtick. Er enthalt keine Fragen zu Wahlverhalten oder politischen Meinungen.
In der Reflexion wird nur UGber das Erlebnis gesprochen, nicht Gber Inhalte. Die Aufgabe ist freiwillig und
wird nicht benotet. Zudem gibt es einen Elternbrief, der tiber das Vorhaben aufklart.

Wortschatz

Wahl, Wahllokal, Stimmzettel, Wahlkabine, Wahlurne, geheime Wahl, Landtag, Demokratie, Hausaufgabe

Materialien/
Sozialform

Geschehen / Aktivitat

Wahldialog Gesprachsleitfaden mit allgemeinen Fragen zu Wahlen und M1
Demokratie (ca. 15 Min.)

Wahlquiz 7 Fragen zur Landtagswahl, Punktesystem fiir bis zu 4 Spieler/ M2
innen

Beobachtung 4 Stationen im Wahllokal beobachten und dokumentieren M3

Wahllokal

Reflexionsbogen Wie war es? Was habe ich gelernt? Meine Meinung. Keine M4

familidren Inhalte.

So wenden Sie die Materialien an

1. Elternbrief (nach Reflexionsbogen) und Arbeitsblatter austeilen. Die Kinder wahlen gemeinsam mit den
Eltern einen Weg, was sie machen mdéchten (Wahldialog, Wahlquiz, Wahlbeobachtung).

2. Ausreichend Zeit einplanen (mind. 5-7 Tage, idealerweise liber einen Wahltermin hinweg).

3. Im Unterricht nur Gber das Erlebnis sprechen und hierfir den Reflexionsbogen nutzen: Was war
spannend? Was war neu? Keine Nachfragen zum Wahlverhalten der Familien.

4. Ergebnisse sichern: Was wissen wir jetzt iber Wahlen? Bezug zu den Wahlgrundsatzen herstellen.

) " Y]
AR Wahidialog zu Hause ~Mein Ausﬂug zum Wahllokal
[rrosm—— ¥ e —
\ halte Enebn ssewfd SEmA beitsblatt fest!
Papa, Oma, ® 7 Das. Arb!il:Nﬂ(! \Sl nur fiir nimmst es nicht mit in die Schule.
S Nome: Datum: {7
im, gemeinsam !ﬁ

Boger
. Ankunft

Schuls, £ goh nicht darum, wen emand wih - Sonder darum,
{iber Wahlen zu sprechen!

Mein Nam Qﬂ.“ a Was habe ich drauen gesehen?
Ich spreche mit: (2.8 Mama, Opa, ..) RS >4
}‘1 Teil 1: Fragen an deir K g
Frage 1: Was glaubst du - warum gibt es Wahlen? 1{ %
Tiop: Hore gutzu und schroibo mt, was i wichl erscheint. §))
@ waikabine
ige 2: o Wie sehen die Kabinen aus?
7
=
MainEindruce () et spovend! (@) inressone & iwsosparred A
Ous ot michshrrshs
[ —

Wabhldialog Wahlquiz Beobachtung Wahllokal Reflexionsbogen
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